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Confira as dicas dos professores do Vila e do Sistema Farias Brito sobre o que estudar
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Em parceria com a TV Tambau, Radio Jovem Pan e o portal de noticias T5. O Colégio Vila e o Sistema Farias Brito através tém o prazer de
compartilhar dicas e estratégias importantes para vocé se preparar para as provas do Enem 2024 que acontecerdo nos dias 5 de
novembro — Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias / Redacdo / Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — e 12 de novembro — Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias / Matematica e suas Tecnologias. Queremos com essa agdo, inspirar vocé a conquistar sua vaga na

Universidade.

Nesse e-book, vamos tratar de Matematica e suas tecnologias. Havera um para Ciéncias Humanas, outro para Linguagens, Redacao, e

Ciéncias da Natureza.

E mais, vocé vai poder participar de um super auldo e acompanhar conosco também o comentdrio ao vivo das provas do ENEM pela

nossa equipe de professores.

Vamos juntos nessa jornada a caminho da sua aprovagao,

Bons estudos!

0 Vila explica os conhecimentos abordados na prova de Matematica

O Enem (Exame Nacional do Ensino Médio) é uma prova elaborada a partir das competéncias e habilidades da Matriz de Referéncia.
De acordo com o MEC (Ministério da Educagdo), competéncias sdo as modalidades da inteligéncia que usamos para estabelecer relagdes

entre o que desejamos conhecer, ja as habilidades sdo competéncias adquiridas e estdo ligadas ao "saber fazer".

Na prova de Matematica e suas Tecnologias, a equipe Vila destaca as seguintes competéncias e habilidades:

. Competéncia de Area 1: Habilidades 1, 2 e 3;

. Competéncia de Area 3: Habilidades 13 e 14;

. Competéncia de Area 4: Habilidade 15;

. Competéncia de Area 5: Habilidades 21 e 22;

. Competéncia de Area 7: Habilidades 27 e 28.

A Competéncia de Area 1 aborda a construgdo dos significados para os niimeros naturais, inteiros, racionais e reais. A Habilidade 1 dessa
Competéncia trata de reconhecer, no contexto social, diferentes significados e representagcdes dos nuimeros e operagdes — naturais,

inteiros, racionais ou reais. Tal Habilidade tem como foco principal a compreensao da significagdo das diversas maneiras de representar os

numeros, além da execugdo correta das operagdes matemdticas que aparecem naturalmente em diferentes situagdes do cotidiano.

Os objetos de conhecimento normalmente abordados nessa Habilidade sdo as operagdes em conjuntos numéricos (naturais, inteiros,

racionais e reais).
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A Habilidade 2 da Competéncia de Area 1 aborda a identificagdo de padrdes numéricos e o uso dos principios de contagem. Seu foco é
agugar a percepgdo de particularidades de determinadas listas de objetos ou niumeros, além da capacidade de criagio de métodos de
contagem. Os objetos de conhecimento normalmente abordados nessa Habilidade sdo as progressdes (aritmética e geométrica) e os

diferentes métodos de contagem tratados na andlise combinatoria.

A Habilidade 3 da Competéncia de Area 1 cobra do candidato a capacidade de resolver situagdes-problema envolvendo conhecimentos
numeéricos. Essa Habilidade tem como objetivo buscar eficiéncia nas operagdes numeéricas, pois elas permitem a resolugdo de diversos
problemas com maior rapidez. Os objetos de conhecimento normalmente abordados nessa Habilidade sdo as desigualdades, os problemas

de divisibilidade, os casos de fatoragao, as razGes e proporgdes, e os problemas que tratam de porcentagem e juros.

A Competéncia de Area 3 busca a capacidade de construir nogdes de grandezas e medidas para a compreens3o da realidade e a solugdo de
problemas do cotidiano. A Habilidade 13 dessa Competéncia procura avaliar o resultado de uma medi¢do na construgdo de um argumento

consistente. Seu foco estd na interpretagdo de medigdes feitas para construgdo de argumentos que sirvam para legitimar uma agao.

Os objetos de conhecimento mais abordados nessa Habilidade vém da geometria plana e espacial, em que se cobra do candidato célculos

relacionados a comprimentos, dreas e volumes.

A Habilidade 14 da Competéncia de Area 3 aborda a capacidade de avaliar propostas de intervengdo na realidade utilizando conhecimentos
geométricos relacionados a grandezas e medidas. Tal Habilidade trata da utilizacdo de métodos geométricos para fazer medigGes de

grandezas, visando a maneira mais eficiente de interferir na realidade.

Assim como na Habilidade 13, os objetos de conhecimento normalmente abordados sdo célculos que envolvem comprimentos, areas e

volumes.

A Competéncia de Area 4 busca construir nogdes de variacdo de grandezas para a compreens3o da realidade e a solugdo de problemas do
cotidiano. A Habilidade 15 dessa Competéncia aborda a identificagdo de relagdes de dependéncia entre grandezas. Seu objetivo é fazer a

diferenciagdo entre grandezas diretamente e inversamente proporcionais, além de sua representagdo em um plano bidimensional.

Os objetos de conhecimento normalmente abordados nessa Habilidade sdo graficos e fungdes, fungdes algébricas do 12 e do 22 grau,

polinomiais, racionais, exponenciais e logaritmicas.

A Competéncia de Area 5 aborda a capacidade para modelar e resolver problemas que envolvem varidveis socioecondmicas ou técnico-
cientificas, usando representagdes algébricas. A Habilidade 21 dessa Competéncia trata da resolugdo de situagOes-problema cuja
modelagem envolva conhecimentos algébricos. Seu foco esta na capacidade de solucionar problemas de natureza algébrica a partir de
métodos de resolugdo de equagGes lineares, quadraticas, exponenciais, logaritmicas etc. Os objetos de conhecimento normalmente

abordados nessa Habilidade sdo as fungdes algébricas do 12 e do 22 grau, polinomiais, racionais, exponenciais, logaritmicas e trigonométricas.

A Habilidade 22 da Competéncia de Area 5 busca utilizar conhecimentos algébricos/geométricos como recurso para a construcdo de
argumentagdo. Seu objetivo principal é a resolugdo de problemas geométricos a partir de instrumentos algébricos, como o Teorema de
Pitagoras. Os objetos de conhecimento normalmente abordados nessa Habilidade sdo graficos e fungdes; fungdes algébricas do 12 e do 22
grau, polinomiais, racionais, exponenciais e logaritmicas; equagbes e inequagdes; relages no ciclo trigonométrico, fungbes trigonométricas,

perimetros e areas das figuras planas.

A Competéncia de drea Area 7 trata de compreender o carater aleatério e ndo deterministico dos fendmenos naturais e sociais e utilizar
instrumentos adequados para medidas, determinagdo de amostras e célculos de probabilidade para interpretar informagdes de variaveis
apresentadas em uma distribuigdo estatistica. A Habilidade 27 dessa Competéncia cobra do candidato a capacidade de efetuar os célculos
sobre as medidas de tendéncia central ou de dispersdo de um conjunto de dados expressos em uma tabela de frequéncias de dados
agrupados (ndo em classes) ou em graficos. Seu foco estd em saber reconhecer, diferenciar e desenvolver célculos sobre as principais
medidas de tendéncia central e dispersdo. O objeto de conhecimento abordado normalmente é o calculo de medidas estatisticas, tais como

médias aritméticas, ponderadas, medianas, modas, variancia e desvio-padrao.

A Habilidade 28 da Competéncia de Area 7 busca resolver situagdes-problema que envolvam conhecimentos de estatistica e probabilidade.
O foco dessa Habilidade esta em saber aplicar conceitos estatisticos e calculos probabilisticos na resolugdo de problemas do nosso
cotidiano. Os principais objetos de conhecimento abordados sdo calculos de médias, interpretagdao das medidas de dispersdo associadas ao
conceito de regularidade e uso de recursos probabilisticos mais sofisticados como a distribuicdo binomial de probabilidades e o evento

complementar.

=~} o Qi

SISTEMA FARIAS BRITO DE ENSIND



MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Veja o que a equipe Vila e do SFB destaca na prova de Matematica

. Competéncia de Area 1: Habilidades 4 e 5;

. Competéncia de Area 2: Habilidade 6;

. Competéncia de Area 4: Habilidades 16, 17 e 18;
. Competéncia de Area 5: Habilidades 19 e 20;

. Competéncia de Area 7: Habilidades 29 e 30.

A Competéncia de Area 1 aborda habilidades de um resultado numérico na construgdo de um argumento sobre afirmagdes quantitativas.
A Habilidade 4 dessa Competéncia tem por principal objetivo formular argumentos a partir de uma andlise de dados numéricos,

que permitam julgar corretamente uma agdo, abordando, para tal, conhecimentos de nimeros naturais, inteiros, racionais e reais.

A Habilidade 5 da Competéncia de Area 1 tem como foco principal a interpretacdo de dados numéricos expostos em tabelas, analisando

contextos inseridos em situagdes especificas.

A Competéncia de Area 2 tem como objetivo a interpretacdo, a localizacdo e a movimentagdo de pessoas, assim como de objetos em
espacos de trés dimensdes, representando essa mesma movimentagdo em espagos de duas dimens&es. A Habilidade 6 dessa Competéncia

exige do candidato a visualizagdo e o entendimento de ilustragGes de figuras planas e espaciais e a sua representagdo em planos.

A Competéncia de Area 4 busca a capacidade de construir nogdes de grandezas e de medidas para a compreenséo da realidade e a solugdo
de problemas do cotidiano. A Habilidade 16 dessa Competéncia deseja que o aluno tenha a capacidade de resolver problemas envolvendo
a variagdo de grandezas diretamente ou inversamente proporcionais.

A anélise de informacgdo é uma caracteristica da Habilidade 17 da Competéncia de Area 4, que serve como recurso para a construgdo e
argumentac¢do abordadas no conhecimento de grandezas. Avaliar propostas de intervengdo é uma caracteristica da Habilidade 18 da
Competéncia de Area 4, tendo como norteador a andlise, por parte do aluno, da variagdo de grandezas no cotidiano.

A Competéncia de Area 5 tem como principio modelar e resolver problemas que envolvam varidveis socioecondmicas ou técnico-cientificas,
usando representagdes com o auxilio da algebra. A Habilidade 19 dessa Competéncia aborda a identificacdo de relagGes de dependéncia
entre grandezas. O foco da Habilidade 20 da Competéncia de Area 5 esta diretamente ligado ao uso de graficos cartesianos, interpretando
a relagdo existente entre as grandezas envolvidas no grafico. Podemos citar como exemplo o crescimento do numero de bactérias em
fungdo do tempo.

A Competéncia de Area 7 trata de compreender o carater aleatério e n3o deterministico dos fendmenos naturais e sociais e utilizar
instrumentos adequados para medidas, determinagdo de amostras e calculos de probabilidade para interpretar informagdes de varidveis
apresentadas em uma distribuigdo estatistica. O conhecimento de estatistica é o foco da Habilidade 29 dessa Competéncia, assim como o
de probabilidade com o objetivo de construgdo de argumentagdes que possam auxiliar os estudantes na resolugdo das situagdes impostas

nas questdes.

A Habilidade 30 da Competéncia de Area 7 busca resolver propostas de intervencdo na realidade usando para isso conhecimentos de

estatistica e probabilidade.

0 Vila explica as habilidades cobradas na prova de Matematica

Destacamos as seguintes competéncias e habilidades na prova de Matematica e suas Tecnologias:

. Competéncia de Area 2: Habilidades 7, 8 e 9;

. Competéncia de Area 3: Habilidades 10, 11 e 12;

. Competéncia de Area 5: Habilidade 23;

. Competéncia de Area 6: Habilidades 24, 25 e 26.

A Competéncia de Area 2 aborda as habilidades referentes ao conhecimento geométrico que o candidato precisa ter para realizar a leitura

e a representagdo da realidade e agir sobre ela. A Habilidade 7 dessa Competéncia pede para identificar caracteristicas das figuras planas

ou espaciais, ou seja, que o candidato reconheca tais caracteristicas para que possa resolver os problemas sobre as figuras.

A Habilidade 8 da Competéncia de Area 2 fala em resolver situagdes-problema com conhecimentos geométricos de espago ou forma.

Sera necessario o uso da geometria para resolver um problema proposto no item.
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A Habilidade 9 da Competéncia de Area 2 aborda a utilizagdo de conhecimentos geométricos de espaco ou forma na selecio de argumentos

propostos como situagdes-problema do cotidiano.

A Competéncia de Area 3 relaciona cinco habilidades que envolvem nogdes de grandezas e medidas. Os itens exploram a¢des como:
selecionar instrumentos de medida mais adequados a uma determinada situagdo proposta ou identificar e relacionar unidades de medida
adequadas a uma determinada grandeza que se quer medir. A Habilidade 10 dessa Competéncia fala em identificar relagdes entre
grandezas e unidades de medida. Com essas grandezas, o candidato terad base suficiente para resolver os questionamentos propostos no

item.

A Habilidade 11 da Competéncia de Area 3 pede que se utilize a nogdo de escala na leitura de representacdo de situagdes do cotidiano.
Para resolver itens que cobram essa Habilidade, deve-se reconhecer a escala e suas implicages, como casos que envolvem areas e

volumes.

A Habilidade 12 da Competéncia de Area 3 cita a resolucdo de situacdes-problema que envolvam medidas de grandeza. Nessas situaces,
serdo aplicados problemas que, para serem resolvidos, exigem a aplicagdo de instrumentos de medida, sistemas de medida e conversado

entre sistemas de medida.

A Competéncia de Area 5 trata do desenvolvimento do pensamento algébrico/geométrico para resolver situagdes-problema. Serd preciso
modelar e resolver situagGes-problema que envolvem varidveis socioeconémicas ou técnico-cientificas, usando representag¢does algébricas.
A Habilidade 23 dessa Competéncia trata de avaliar propostas de intervengdo na realidade utilizando conhecimentos algébricos, ou seja,
precisaremos aplicar algum conhecimento algébrico para propor a realizagdo de uma solugdo a um determinado problema exposto no

item.

A Competéncia de Area 6 traz os conceitos matematicos relacionados ao tratamento da informac&o, a partir dos quais é possivel analisar a
variedade de informagGes que recebemos a todo momento. Temos que selecionar aquelas que sdo mais importantes para uma
determinada situagdo apresentada em tabelas e graficos. A Habilidade 24 dessa Competéncia fala em utilizar informagGes expressas em

graficos ou tabelas para fazer inferéncias. O candidato tera de analisar um grafico ou uma tabela para chegar a uma conclusdo sobre o item.

A Habilidade 25 da Competéncia de Area 6 pede a resolugdo de problemas apresentados em tabelas ou graficos. Estar atento a todos os
aspectos contidos em uma tabela ou em um grafico fara total diferenga na resolugdo de itens dessa Habilidade, como a leitura do

cabegalho, rodapé, entre outros.

A Habilidade 26 da Competéncia de Area 6 pede a andlise de informacdes expressas em graficos ou tabelas como recurso para a construcio
de argumentos. Precisaremos analisar um grafico ou uma tabela para escolher uma situagdo favordvel ao que foi proposto no item. Este é o

principal objetivo dessa Habilidade.
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ASSUNTOS ABORDADOS NO €ENEM 2009 A 2023

MATEMATICA € SUAS TECNOLOGIAS

Matematica
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